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C2 - Evaluation spielerisch lernen? Das 'Evaluation Board Game' und seine deutsch-
sprachige Adaption 
  
Im Jahr 2007 haben Karen Febey und Molly Coyne im American Journal of Evaluation das 
'Evaluation Board Game' vorgestellt. Sie verstehen es als ein interaktives Lehr-Lern-Tool, 
das im Rahmen von Lehr- und Trainingsangeboten zum Thema Programmevaluation einge-
setzt werden kann. Im Rahmen des Spiels sollen grundlegende Begriffe, Konzepte und Ab-
läufe der Programmevaluation eingeübt, vertieft und diskutiert werden. Formal handelt es 
sich um ein klassisches Brettspiel mit Würfeln, Spielfiguren und Ereigniskarten. 
 
Im Workshop werden das Spiel und seine deutschsprachige Adaption vorgestellt sowie for-
mative Evaluationsergebnisse eines ersten Einsatzes präsentiert. Für maximal 12 Interes-
sierte besteht die Möglichkeit, die deutschsprachige Version des Spiels im Rahmen des 
Workshops zu erproben. 
 
Moderation: 
 
Dr. Jan Hense (Ludwig-Maximilians-Universität München, Empirische Pädagogik und Päda-
gogische Psychologie) 
 


